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FEIRA DE PROJETOS DA ETE FMC

EDITAL DE PARTICIPAGCAO NA CATEGORIA ESPECIAL DA PROJETE 2024

A exposicao da categoria especial da PROJETE esta prevista para ser realizada entre os dias
03 e 04 de outubro de 2024. A feira ocorrerd em formato presencial, com apresentacdes e
exposicdo nas dependéncias da Escola Técnica de Eletrénica “Francisco Moreira da Costa”,
situada na Avenida Sinh& Moreira, n°® 350, Bairro Centro, em Santa Rita do Sapucai — MG.

CAPITULO 1 - CALENDARIO

Art. 1° Para participar da Categoria Especial da Projete 2024, deverdo ser respeitadas as

datas informadas no calendario da feira.

CALENDARIO CATEGORIA ESPECIAL PROJETE 2024

ATIVIDADE DATA
InscrigBes dos trabalhos da categoria especial 05/08 a 03/09
Divulgacéo dos trabalhos da categoria especial selecionados 10/09

(selecionados em 12 chamada)

Confirmac&o de participacdo dos trabalhos da categoria especial 10/09 a 17/09
(selecionados em 12 chamada)

Divulgacgéo da lista final de trabalhos da categoria especial 23/09
Exposicéo presencial dos trabalhos 03/10 e 04/10
Cerimobnia de Premiacéo 04/10

CAPITULO 2 - NORMAS DE INSCRICAO

Art. 2° As inscricbes serdo realizadas via Formulario de Inscricdo, disponivel no site

www.etefmc.com.br/projete.

Art. 3° No momento da inscri¢do, a equipe devera disponibilizar um link de acesso a um video
de apresentacdo da proposta de trabalho. O video deve ser elaborado conforme orientacdes
do Anexo 1.

Art. 4° Poderéo ser inscritos trabalhos cientificos desenvolvidos por alunos do 8° e 9° anos do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio de escolas publicas e privadas.

Art. 5° As apresentacdes presenciais sdo obrigatérias para todos os membros da equipe. Elas
acontecerdo nos dias 03 e 04 de outubro de 2024, de 9h as 11h30 e 19h até 22h. Os

expositores deverdo estar em seus estandes com 30 min de antecedéncia do inicio das


http://www.etefmc.com.br/projete
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atividades.

Art. 6° As equipes que participarem da feira poderdo solicitar hospedagem no alojamento da
ETE FMC. O alojamento da ETE FMC possui acomodacfes em quartos duplos e triplos e as
vagas sdo limitadas. Despesas com transporte e alimentacdo sdo de responsabilidade da
equipe.

Art. 7° Serdo permitidas inscricbes de trabalhos cientificos nas categorias: Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas
Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Engenharias.

Art. 8° No ato da inscricdo, devera ser informado qual ou quais objetivos de desenvolvimento
sustentavel (https://www.estrategiaods.org.br/conheca-os-ods/) sdo contemplados pelo
projeto.

Art. 9° As inscri¢cdes séo gratuitas.

Art. 10° Poderéo ser inscritos trabalhos cientificos desenvolvidos por equipes de, no maximo, 04
integrantes.

Art. 11° Os estudantes deverao ter até 20 anos de idade (ndo poderdo completar 21 anos em
outubro de 2024).

Art. 12° Todos os trabalhos inscritos precisarao ter um professor responsavel.

Art. 13° O professor responsavel devera acompanhar as equipes durante todo o evento.

Art. 14° As equipes selecionadas deverdo informar quais as necessidades especificas do
trabalho para apresentacao, se houver. A equipe organizadora da feira se reserva o direito de,
mediante analise, ndo ter condicbes de atender a solicitacdo apresentada.

Art. 15° As inscricbes serdo finalizadas apenas apds o preenchimento de todas as
informacdes obrigatdrias do formulario de inscricédo.

Art. 16° Os trabalhos cientificos inscritos deverao estar de acordo o Edital de Participacao.

CAPITULO 3 - SELECAO DE PROJETOS

Art. 17° O Comité de Selecdo de Trabalhos Cientificos avaliara e pontuara os seguintes
guesitos:

¢ Relevancia Social;
¢ Inovacao ou Investigacao;
e Profundidade

Art. 18° Serdo selecionados os trabalhos mais bem pontuados de acordo com as vagas
disponiveis.


http://www.estrategiaods.org.br/conheca-os-ods/)
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CAPITULO 4 - CONFIRMACAO DA PARTICIPACAO

Art. 19° As equipes selecionadas deverdo confirmar sua participacdo na data estabelecida no
calendario da feira.

Art. 20° Para confirmar a participacdo da equipe, deverdo ser informados os dados do adulto
responsavel, maior de 21 anos, que acompanhara o0s estudantes na exposi¢cao

presencialmente.

CAPITULO 5 - REGRAS DE PARTICIPACAO

Art. 21° A equipe devera se organizar de forma que, em todos os momentos, pelo menos dois
estudantes permanecam no espacgo de apresentacao.

Art. 22° Nao serdo permitidos trabalhos que utilizem &udio em caixas acusticas, tais como
amplificadores de poténcia. Caso os trabalhos necessitem de audio para demonstracdo de
resultados, deverdo utilizar fones de ouvido.

Art. 23° Os estudantes deverdo estar devidamente identificados com cracha da feira e
uniforme de sua escola. Os participantes devem estar adequadamente trajados para a
apresentacao dos trabalhos & comunidade. E vetada a utilizacio de bermudas, saias curtas,
sandalias, shorts, camiseta sem manga ou trajes ndo condizentes com o ambiente do evento.
Art. 24° Qualquer dano as instalagbes ou equipamentos da ETE FMC, causado pelos
participantes da PROJETE sera de inteira responsabilidade destes.

Art. 25° Os materiais utilizados na montagem e/ou apresentacdo do trabalho serdo de
responsabilidade dos estudantes, portanto devem estar sob sua guarda durante o evento.

Art. 26° Qualquer acidente ou imprevisto devera ser, imediatamente, comunicado a comissao
organizadora.

Art. 27° A cada participante da feira sera fornecido um certificado de participacéo.

Art. 28° E terminantemente proibida a exposicdo, distribuicio e consumo de bebidas
alcodlicas, cigarros e afins no ambiente da feira, bem como a entrada e a permanéncia de

estudantes alcoolizados ou qualquer outra droga de consumo ilicito.

CAPITULO 6 - REGRAS DE SEGURANCA
Art. 29° N&o poderao ser expostos no estande:

¢ Organismos vivos que oferecam riscos;

e Espécimes dissecados ou partes;
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¢ Animais vertebrados ou mvertebrados preservados;
e Partes ou fluidos corporais (sangue, urina...) de seres humanos ou animais;

e Todos os aparelhos ou substancias perigosas, por exemplo: veneno, drogas, arma de
fogo, municéo ou produtos quimicos que possam gerar riscos;

e Gelo seco ou qualquer outro sélido sublimado (sélidos que se transformam em gas
sem passar pelo estado liquido);

e Materiais perfuro-cortantes;
e Chamas ou materiais altamente inflamaveis;

e Baterias com células expostas;
e Fotografias ou qualquer outra apresentacdo visual em que sejam mostrados animais

vertebrados sendo submetidos a técnicas cirlrgicas, dissecacdes, necropsia, ou outras
técnicas laboratoriais;

e Vidro ou objetos de vidro (Excecdo: vidro que faca parte de um produto comercial, por
exemplo, uma tela de computador.);

e Amostras de solo, areia, terra, rochas ou lixo;

CAPITULO 7 - CRITERIOS DE AVALIACAO E PREMIACAO

Art. 30° A avaliacdo dos trabalhos cientificos sera realizada por um Comité de Avaliacdo
designado pela Comissédo Organizadora.

Art. 31° A cerimdnia de premiacdo da Categoria Especial da PROJETE acontecera no dia 04 de

outubro de 2024, a partir das 20h.

CAPITULO 8 - DISPOSICOES GERAIS

Art. 32° Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela comisséo organizadora da
PROJETE.
Art. 33° A comissao organizadora da PROJETE se reserva o direito de alterar parcialmente ou

totalmente este edital.

Coord. Prof. Me. Eduardo Abranches Silva Lopes
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Orientacgoes para gravacao de Video
[

Mantenha sempre o celular na posi¢ao horigontal, assim, o seu video serd visualizado na orientagao
correta e terd um melhor aproveitamento da imagem captada.

0 video ndo deve ultrapassar os 05 minutos, mas ndo deve ser tdo menor que isso. O ideial é que tenha
em média de 03 a no maximo 05 minutos.

Evite filmar na contralug, ou seja, em que o fundo é mais claro do que a imagem principal do video.
Assim, evite filmar com janelas, portas ou corredores ao fundo. Quando for grauar, procurar um fundo
neutro, com boa iluminacdo e sem objetos que distraem a atencao.

A qualidade do dudio é um dos aspectos que mais influenciam a qualidade do seu video.

Assim, evite Locais com muito ruido, ou movimentacdo de pessoas, ou ruidos de maquinas, ventiladores,
que podem fager com que o entendimento de sua fala seja prejudicado.

Se possivel, utilize o microfone aclopado ao seu celular, dessa maneira terd um atdio mais limpo.
importante falar com calma e articuladamente.
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'Roteiro e Conteddo do Video

RCRRIS AL L

0 objetivo do video é explorar o projeto de maneira bem clara e objetiva, lembrando que o auvaliador
ndo conhece o projeto, por isso € importante deixar bem claro qual o objetivo, qual o problema que o
projeto pretende resoluer e qual o publico-alvo deste projeto.

Neste video é necessdrio que todos os integrantes da equipe aparegam. Va direto ao ponto e evite
informacoes supérfluas ou que desviem do contetdo principal do projeto.

Ndo se preocupem em decorar a fala toda ou ficar ensaiando. se achar necessario, prepare um slide
para que a equipe se oriente, e que ajude a lembrar os topicos.

Existe uma ferramenta que permite gravar a camera do computador utilizando slide e no canto da tela
o aluno aparece explicando o projeto. Usem a imaginagao!

Exemplos de ferramentas: Microsoft Teams ou OBS Studio.

0 video deve ser postado na nuvem (Youtube, Google Driue, One Drive, etc) e o link deuve ser informado
no formuldrio de inscricdo. Lembre-se de compartilhar em formato publico, de forma que os
avaliadores consigam acesso ao video.




